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H/S H/S H/S | CREDITO
8 CBPD10 3 4 0 5 CBB220 - CBMT40
OBJETIVOS:

« Introducir al estudiante en el campo de la programacion de computadores.
« Aprender a utilizar el computador, a plantear problemas en forma algoritmica.
« Programar en forma estructurada usando el lenguaje Pascal.

ORIENTADO A:

Estudiantes con conocimientos basicos de Fisica, Matematicas y Biologia.

HORAS POR SEMANA:

3 horas teoricas y 4 horas de préacticas.

PROGRAMA DETALLADO:
1. Desarrollo Historico, Surgimiento y Evolucion de la Computacion.

2. Arquitectura y Organizacion del Computador.
El Equipo: Unidad Central de Procesamiento, Memoria Principal, Almacenamiento Secundario,
Dispositivos de Entrada y Salida. Los Programas del Sistema: Sistema Operativos, Editores de
Textos y Compiladores.

3. Sistema Operativo MS-DOS.
Conceptos Basicos: Discos, Directorios y Archivos; Entrada y Salida, Estandares. Redireccion
de Entradas y Salidas, Comandos Internos y Externos. Concha y Procesador de Comandos.
Editor de Texto. Programas de Utilidad. Depuradores (Debbuger), Procesadores. Comandos
Basicos del Sistema. Comandos Basicos del Editor de Textos.
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4. Comunicaciéon Hombre-Computador.
Clasificacion de los Lenguajes: Lenguajes de Maquina, Lenguajes de Bajo y Alto Nivel.
Traductores: Compiladores, Ensambladores e Interpretadores.

5. Disefio Algoritmico.
Planteamiento del Problema: Entrada, Proceso, Salida. Disefio de Arriba a Abajo. Disefio
Modular. Disefio Estructurado. Estructuras Secuenciales de Decisién y de Repeticion.

6. Programacién Usando el Lenguaje Pascal.
Estructura General de un Programa. Encabezado y Tipos de Datos. Constantes y Variables.
Estructuras Secuenciales: Asignacion, Operadores y Expresiones Aritméticas, Instrucciones de
Entrada y Salida. Operadores y Expresiones Logicas. Estructuras de Decision: Decision Simple
y Compuestas, Decisiones Anidadas y Multiples. Estructuras de Repeticion: Mientras que...,
Repita..., Hasta que..., Haga desde..., Procedimientos y Funciones. Diferentes tipos de
Pardmetros. Tipos de Datos Estructurados. Definicion de Tipos, Arreglos Unidimensionales y
Multidimensionales. Cadenas de Caracteres.

7. Pruebay Depuracion.
Clasificacion de Errores: en Tiempo de Compilacion, en Tiempo de Ejecucion, de Ldgica,
Resultados Erréneos. Busqueda y Eliminacion de Errores. Uso de Depuradores (Debbugers).
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