UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

FACULTAD DE CIENCIAS FORESTALES Y AMBIENTALES
ESCUELA DE GEOGRAFIA

DEPARTAMENTO DE CARTOGRAFIA, METODOS Y TECNICAS

UNIVERSIDAD

DELOSANDES  MERIDA - VENEZUELA

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
DIBUJO CARTOGRAFICO

CODIGO DE MATERIA: 1005 CARGA HORARIA SEMANAL: 5
UNDADES CREDITO: 4 HORAS DE TEORIA: 3
SEMESTRE RECOMENDADO: 2 HORAS DE PRACTICA: 2

PRELACIONES: Ninguna

JUSTIFICACION

La representacion gréfica se ha constituido en un medio de comunicacién cuyo uso se ha
extendido a toda las ramas del saber humano. Esta generalizacién se debe, sin duda, a las
ventajas que ofrece el lenguaje gréfico, en la presentacion, comparacion y divulgacion de los
conocimientos.

En los estudios geogréficos, la representacion grafica se considera una herramienta
fundamental para analizar e interpretar la diversidad de factores que intervienen en los
fendmenos y procesos de caracter geografico, ya que es sélo a través de ella que podemos
expresar en forma integral y coherente los principios graficos de la geografia, como son la
localizacién, distribucion e interrelacion de esos fenomenos.

La inclusion en el pensum de estudio de la Escuela de Geografia de la Universidad de Los
Andes, de asignaturas relacionadas con la representacion grafica, y concretamente con la
cartografia, se fundamenta que tiene el geégrafo de plasmar en un plano la ubicacién t
distribucién de los diferentes elementos que intervienen en la conformaciéon de una
fendmeno cualquiera, a fin de analizar y explicar los resultados que se derivan de las
interacciones de dichos elementos. Esa accién de plasmar la realiza el gedgrafo, a través de
la cartografia, en el mapa en base a la correspondencia existente entre un espacio real (la
superficie terrestre) y un espacio creado (el plano o mapa). En este espacio creado es
posible representar la complejidad de la superficie terrestre, analizar los factores que la
conforman y llegar a explicarlo.

UBICACION

Las asignaturas existente en el pensum de la Escuela de Geografia, relacionadas
directamente con la representacion grafica son: Dibujo Cartografico, Topografia,
Interpretacion de Mapas, Fotogrametria, Fotointerpretacion y Cartografia Temética, siendo
Dibujo Cartografico la primera asignatura en la cual el estudiante empieza a familiarizarse
con la representacion gréfica, por lo que esta ubicada a nivel del segundo semestre de la
carrera. Se considera que al aprobarla, el estudiante estara en capacidad de, comprender y
analizar las representaciones gréaficas utilizadas en las otras asignaturas del pensum.



PRE-REQUISITOS

Legales o institucionales: por ser del segundo semestre no tiene prelaciones, es decir, que
no tiene como pre-requisito en haber aprobado ninguna otra asignatura del pensum; si
embargo ella prela, o debe ser aprobada para poder cursar la asignatura Topografia.

Basicos: algunos conocimientos elementales de geometria, matematicas y geografia general
a nivel de bachillerato.

OBJETIVOS GENERALES

a. Iniciar a los estudiantes en las técnicas de dibujo y desarrollar destrezas en el manejo
de instrumentos de dibujo y cartografia.

b. Iniciar a los estudiantes en las técnicas de representacion grafica.
c. Desarrollar en los estudiantes aptitudes para la elaboracién de graficos y mapas.

d. Iniciar a los estudiantes en las técnicas cartogréaficas basicas, haciendo énfasis en los
conceptos de escala, para la representacion y andlisis grafico de los fendmenos
geograficos.

En resumen, al aprobar la materia, el alumno debe estar en capacidad de elaborar y analizar
todo tipo de gréficos y comprender la lectura basica de los mapas.

CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD O )
INTRODUCCION

CONTENIDO
Tema N° 1
Importancia de la representacion grafica en la adquisicion y transmisién de los
conocimientos.

Tema N° 2
Importancia de la representacion grafica en estudios geograficos.
e Distribucién, localizacion, comparacién e interrelacion de los efectos
fendmenos geogréficos para su analisis.
e Como medio de comunicacion de los resultados de esos estudios

Tema N° 3
Discusion y andlisis del programa.

OBJETIVOS
Al finalizar la introduccién, el alumno debe ser capaz de:
e Conocer en qué consiste y cudl es la importancia del lenguaje gréfico.
e Reconocer la importancia de la representacion grafica en los estudios
geograéficos.



ESTRATEGIAS

Conocer claramente los principales puntos y objetivos del programa.
Conaocer la terminologia usada en el programa.

Metodologia: Exposicion oral del profesor y presentacion de graficos y mapas; Foro
sobre el contenido del programa.

Actividades: Compara la interpretacion de cuadros estadisticos y sus respectivos
graficos; Hacer que los alumnos describan las entidades federales de donde
provienen; Discusién dirigida a la discusion de los principales puntos del programa e
invitarse a otros profesores que tengan relacion con la asignatura.

Recursos: Diferentes tipos de cuadros estadisticos, graficos, mapas y esferas

terrestres.

EVALUACION

Conocer la capacidad de compresion de los principales puntos del programa en base
a una discusion.

UNIDAD 1

REPRESENTACION GRAFICA

CONTENIDO
Tema N° 1

Tema N° 2

Tema N° 3

La informacién y su expresion gréfica.

Naturaleza y analisis de la informacién: sujeto y componentes.

El plano y los diferentes tipos de implantacion: puntual, lineal, areal y
volumétrica

Relaciones entre los diferentes tipos de implantacion.

Caracter de la informacion: continua, discontinua (discreta), individual y
agrupada.

Tipos de variables retinianas: tamafio, tono, color, textura, orientacién y
forma

Combinacion entre variables visuales o retinianas.

Métodos de representacion gréfica.

Funciones de la representacion grafica. Tratamiento, registro y
comunicacion de la informacion.

Sistema diagramético: Clasificacion de los diagramas. Segun su
naturaleza (dinamicos y estaticos), segun su forma en el plano (puntual,
lineal, coordenadas ortogonales, coordenadas polares y coordenadas
triangulares).

Sistema diagramético: Construccion de diagramas. Naturaleza y
caracter de la informacion y los posibles usuarios de la representacion,
considerando las teorias la imagen y la percepcion visual.

La representacion cartografica.

Cartografia basica. Tipos de representacion cartografica: mapas,
planos, aerofotos, fotomapas, aerofotomapas, ortofotomapas y otros;
Etapas en la confeccion del mapa base.

Cartografia temética. Representaciones: puntual, lineal, areal y



volumétrica.

e Produccion y reproduccion de mapas. Material de dibujo; disefio y
diagramacion de mapas; rotulacion; informacion marginal; simbologia;
tramas y colores; reproduccion de mapas.

Tema N° 4  El problema de la escala.

Nocion de escala. Tipos: numérica, grafica y otras.
Mediciones en los mapas: longitudes y superficies.
Cambios de escala. Ampliacién y reduccién de mapas.
Célculos de coordendas.

OBJETIVOS
Con la finalizacién de esta unidad el alumno debe ser capaz de:

e Conocer a qué se la llama informacién y cdmo se organiza.

¢ Diferenciar los tipos de implementacion.

e Conocer los diferentes tipos de representacion grafica.

e Reconocer la naturaleza y caracter de la informacién en los diferentes
tipos de representacion grafica.

e Conocer las reglas para representacion de la informacién a través de
los diagramas, asi como su lectura.

e Conocer los diferentes tipos de representacion cartografica.

e Conocer los principios basicos de la confeccién del mapa base.

e Conocer los diferentes tipos de representacion utilizados en los mapas
teméticos.

e Conocer acerca de la diagramacion de mapas.

e Conocer acerca de la utilizaciéon de los simbolos, tramas y colores.

e Entender claramente el concepto de escala, transformacion entre
diferentes escalas, realizar mediciones de longitud y superficie en los
mapas, calcular las coordenadas de un punto y ubicar un punto dada
las coordenadas.

e Utilizar pantdgafos 6pticos y mecdanicos, curvimetros, escalimetros y
planimetros.

ESTRATEGIAS
Metodologia: Descriptiva-deductiva mediante: presentacion de laminas vy
transparencias con ejemplos.

Actividades: Formulacién de preguntas relacionadas con los temas de la unidad.
Mostrar a los alumnos diferentes tipos de representaciones cartograficas. Hacer que
los alumnos seleccionen diferentes tipos de representacion para diferentas tipos de
informacion. Elaboracion de diferentes tipos de representaciones graficas y
cartograficas con sus respectivos analisis.

Recursos: Mapas, graficos, transparencias, cuadros estadisticos, fotoindices,
aerofotos, fotomapas, ortofotomapas, diferentes tipos de papel de dibujo y de
reproduccion.

EVALUACION
Evaluacién continua a través de preguntas relacionadas con el contenido; evaluacion
de los trabajos realizados por los alumnos; y examenes escritos.



UNIDAD 2
LA REPRESENTACION DE LA SUPERFICE TERRESTRE

CONTENIDO
TemaN°1l LaTierray el sistema de coordenadas
e Formay dimensiones de la Tierra: problemas de representacion.
¢ Sistema de coordenadas geograficas: coordenadas reticulares.

Tema N° 2 Introduccidn a los sistemas de proyecciones.

e Principios generales e importancia.

e Clasificacion de los sistemas de proyeccion. Segun las deformaciones
causadas por la proyeccidn; segun la naturaleza de la proyeccion
(Proyecciones puras: por perspectiva o acimutales -ortogréficas,
gnomonicas, estereograficas y escenograficas— y por desarrollo —
cilindricas, cobnicas y poli-cénicas; Proyecciones modificadas y
Proyecciones calculadas o analiticas).

Tema N°3  Métodos de representacion de relieve.
e Puntos acotados.
e Elrayadoy el sombreado.
e Las curvas de nivel: interpolacion, elaboracién de cortes y perfiles y
calculo de pendientes.
e Las tintas hipsométricas.
e  Otros métodos.

OBJETIVOS
Con la finalizacién de esta unidad el alumno debe ser capaz de:

e Conocer las caracteristicas geométricas de la tierra y los problemas
que se presentan para su representacion.

e Conocer el origen, utilidad y caracteristicas de los sistemas de
proyeccion.

e Entender la importancia y significado de proyeccién en cartografia.

e Conocer los principios basicos de los diferentes sistemas de
proyeccion y su clasificacion.

ESTRATEGIAS
Metodologia: Descriptiva, a través de la descripcion oral del profesor. Deductiva,
mediante preguntas que lleven a descubrir situaciones referentes a los puntos del
programa.

Actividades: Formulacion de preguntas para ubicar a los alumnos de que se trata la
unidad. Identificar en la esfera terrestre las caracteristicas geométricas de la Tierra.
Apreciar y comparar en los mapas los diferentes sistemas de coordenadas.
Elaboracion de cuadros sindpticos de los diferentes sistemas de proyeccion. Mostrar
transparencias o diapositivas con esquemas de los diferentes sistemas de
proyeccion. Asignar trabajos a los alumnos sobre investigacion cartografica
relacionada con el tema de la unidad. Asignar trabajos sobre elaboracién de cortes y
perfiles topograficos. Realizar una practica de campo para que los alumnos se
orienten y ubiquen con ayuda de un mapa topogréfico y que identifiquen el relieve.



Recursos: Esferas terrestre, mapas topograficos con diferentes métodos de
representacion del relieve, diapositivas y transparencias.

EVALUACION
Deteccion a través de preguntas del grado de comprensién de los alumnos.

Evaluacién de los trabajos realizados de los alumnos. Examen de desarrollo escrito al
finalizar la unidad.

BIBLIGRAFIA

La asignada en clase.



